Najwazniejsze elementy
procesu rozwoju informatyki
i technologii informacyjno-komunikacyjnych

Prezentacja zostata wykonana w ramach programu:
,2Mazowiecki Program Stypendialny dla uczniow uzdolnionych”




Poczatki informatyki

Alan Turing (1912-1954)

Matematyk z Wielkiej Brytanii, ktory wymyslit jak moze dziata¢c komputer (zanim jes

komputery istniaty). W czasie |l wojny Swiatowej pomogt ztamac kod Enigmy, co miat
ogromne znaczenie dla aliantéw. Uwaza sie go za jednego z odkrywcow sztucznej

inteligencji.

Maszyna Turinga
Turing wymyslit prosty model, ktory pokazuje, jak maszyna moze ,,myslec”. To jakby
nieskonczona tasma z danymi, gtowica, ktéra moze co$ przeczytac, zapisac i przesun
w lewo albo prawo i zestaw prostych polecen. Chodzito o to, aby zrozumiec jakie zad
mozna rozwigzac maszynowo, a jakie nie. Tym pomystem Turing potozyt fundament p
informatyke. Dzieki niemu wiemy, czym tak naprawde jest obliczanie i gdzie sg jego

To byt pierwszy krok w strone komputerow i sztucznej inteligencji.
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/17/Alan_Turing_(1912-1954)_in_1936_at_Princeton_University.jpg
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Konrad Zuse
Tworca pierwszego komputera programowalneg

Konrad Zuse (1910-1995)

Niemiecki inzynier, ktory w 1941 roku zbudowat pierwszy na swiecie komputer
programowalny, nazywat sie Z3. Dziatat na przekaznikach i potrafit wykonywac oblicze
automatycznie wedtug wczesniej zapisanych instrukcji. To byt poczatek programowani

komputerow, zamiast ustawiac wszystko recznie, maszyna mogta czytac program z tas

Plankalkiil
Zuse stworzyt pierwszy jezyk programowania wysokiego poziomu. Pozwalat pisac ztoz
instrukcje w sposob bardziej zrozumiaty dla cztowieka, choc¢ nie byt wtedy jeszcze u

w praktyce.
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Pierwsze komputery elektroniczne

ENIAC (1945)
Pierwszy w petni elektroniczny komputer. Zbudowany w USA do celow wojskowych,
pomagac w obliczeniach balistycznych. Byt ogromny, zajmowat cate pomieszczenie,
kilkadziesiat to i zuzywat mase pradu. Programowano go recznie przez zmienianie kab
Nie miat pamieci operacyjnej. Mimo ze nie byt jeszcze zbyt wygodny w uzyciu, to pok

ze elektronika moze zastapic¢ ludzi w skomplikowanych obliczeniach.

UNIVAC (1951)
Pierwszy komputer, ktory trafit do biur i firm, a nie tylko dla wojska. Miat pamiec op
na tasmach magnetycznych, wiec dato sie zapisac i wczytac dane. Programowanie by
prostsze, nie trzeba byto przepinac kabli, tylko wprowadzac instrukcje w formie ko
UNIVAC zdobyt stawe, gdy przewidziat wyniki wyborow w USA. To byt moment, w kt

ludzie zobaczyli, ze komputery moga by¢ naprawde uzyteczne.



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e5/ENIAC-changing_a_tube.jpg

Skad sie wzieta informatyka?

Informatyka jako dziedzina nauki nie istniata od zawsze. Wytonita sie¢ z matematyki

i inzynierii, gdy zaczeto tworzyc¢ maszyny, ktore miaty wykonywac obliczenia za czto

Z jednej strony matematycy, tacy jak Alan Turing, zastanawiali sie, co da sie policzyc
to opisac logicznie. Z drugiej strony inzynierowie budowali pierwsze maszyny, jak ENI

UNIVAC, ktore robity te obliczenia w praktyce.

Wtasnie na styku tych dwoch swiatow, teorii i technologii narodzita sie informatyka.
Najpierw jako nauka o obliczeniach i algorytmach, pozniej zaczeta sie rozwijac w wi

kierunkach: programowanie, sztuczna inteligencja, sieci, bezpieczenstwo i wi
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https://www.infoniemcy.pl/wp-content/uploads/2023/09/084b1039eeda9314190d950a410f9bba.jpeg

Rewolucja mikroprocesorowa

W 1971 roku firma Intel stworzyta pierwszy mikroprocesor - Intel 4004.
To byt malutki uktad scalony, ktory potrafit wykonac proste operacje - cos,
co wczesniej wymagato catej szafy sprzetu, zmiescito sie

w jednym chipie wielkosci paznokcia.

Mikroprocesor po raz pierwszy pozwolit budowac¢ komputery osobiste, czyli mate
tansze i dostepne dla zwyktych ludzi, a nie tylko dla wojska, firm czy uczelni.
To byt poczatek komputerow, jakie dzis mamy - laptopow, smartfonow, konsol.

Od tego momentu komputery zaczety trafia¢ do domow, szkoét, biur i zmienity §
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/52/Intel_4004.jpg/250px-Intel_4004.jpg

Rozwoj komputerow osobistych

Apple Il (1977)

Jeden z pierwszych komputerow, ktore mozna byto kupic¢ do domu.

Miat klawiature, kolorowy obraz na ekranie i dato sie go uzywac do gier, pisania

nauki. Zaprojektowany przez Steve'a Wozniaka, a sprzedawany przez

IBM PC (1981)
Komputer od wielkiej firmy IBM, ktory stat sie wzorem dla innych, mi
architekture, wiec wiele firm zaczeto robi¢ podobne modele. Uzywat
stworzonego przez mtodg wtedy firme Microsoft, ktora obecnie jest gi

To wtasnie IBM PC zapoczatkowat ,,standard PC”, ktory trwa do dzis.
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https://s2.best-wallpaper.net/wallpaper/iphone/1901/Apple-II-classic-computer-monitor_iphone_1080x1920.jpg

Komputery mobilne i smartfony

IPhone (2007)
Apple wprowadzit pierwszego IPhone ‘'a, to nie byt zwykty telefon, ale maty
komputer z ekranem dotykowym. Byt on przetomem, bo po raz pierwszy wszystk

dziatato ptynnie, intuicyjnie i z Internetem.

Czym jest Smartfon?
To urzadzenie ktére taczy telefon, komputer, aparat, GPS i wiele in
w jednym. Ma wtasny system operacyjny (iOS, Android), dostep do apl

i Internetu.

Smartfony zmienity sposob, w jaki zyjemy. Korzystamy z nich do/pracy,

zakupow, rozrywki.
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https://imagazine.pl/wp-content/uploads/2017/01/Steve-Jobs-presenting-iPhone-2G-in-2007-hero.jpg

Rozwoj aplikacji mobilnych, chmury i mobil
Internetu

Aplikacje mobilne
To programy na smartfonie, ktore pozwalaja robi¢ prawie wszystko: pisac, grac,
kupowac, uczyc sie, korzystac z banku. Sg lekkie, tatwe w obstudze i zawsze pod
Chmura obliczeniowa

Dzieki niej dane i programy nie musza byc zapisane

w telefonie czy komputerze, sa na zdalnych serwerach. Mozna mie¢ do nich dost
Zz dowolnego urzadzenia, o kazdej porze

Mobilny Internet (LTE, 5G)

Szybki dostep do sieci praktyczne wszedzie. To wtasnie on pozwala korzys

i aplikacji na zywo, niezaleznie od miejsca.
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https://porozmawiajmyoit.pl/wp-content/uploads/2021/02/chmura-scaled.jpg

Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe

Al (sztuczna inteligencja) to programy, ktore potrafia ,,uczyc sie”
i podejmowac decyzje podobnie jak cztowiek. Cho¢ badania nad Al trwaja od la
prawdziwy przetom nastgpit dopiero niedawno, dzieki duzej mocy obliczeniowej
i ogromnym zbiorom danych (big data).

Uczenie maszynowe pozwala Al samodzielnie poprawiac swoje dziatanie
na podstawie doswiadczenia, im wiecej danych, tym lepsze wyniki.
Zastosowania Al:

- Medycyna - Al wspomaga diagnozy, analizuje zdjecia rentgenowskie

i pomaga w opracowywaniu lekow.

- Finanse - wykrywa oszustwa, analizuje ryzyko kredytowe, zarzadza inwest
- Obstuga klienta - chatboty, automatyczne odpowiedzi, personalizacja o
- Rozgrywka - algorytmy rekomendujace filmy, muzyke, gry.

- Transport - systemy autonomicznej jazdy, optymalizacja tras, an
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https://i.pinimg.com/736x/ee/95/cc/ee95cc5a5926deee91f249a1f674efd7.jpg

Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe

Narzedzia oparte na Al:
ChatGPT - rozmawia z uzytkownikami, odpowiada na pytania, ttumaczy.
Autonomiczne pojazdy - analizujg otoczenie i podejmuja decyzje bez udziatu
kierowcy.

Siri, Alexa, Asystent Google - rozpoznaja mowe, wykonujg polecenia, szukajg
informacji.
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Bezpieczenstwo i etyka cyfrowa

Wraz z rozwojem technologii rosng tez zagrozenia w sieci.
Miedzy innymi ataki hakerskie, wirusy i ztosliwe oprogramowanie, wycieki danyc

osobowych, kradzieze tozsamosci

Prywatnosc staje sie kluczowa
Firmy i uzytkownicy musza dbac o to, co dzieje sie z ich danymi. Dlatego powstaty
przepisy takie jak RODO (w Polsce) i GDPR (w catej UE), ktore:
- daja uzytkownikom kontrole nad swoimi danymi

- wymagaja od firm, zeby przechowywaty dane bezpiecznie i przejrzyscie
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https://img.freepik.com/premium-wektory/zielona-ikona-tarczy-ze-znacznikiem-wyboru-potwierdzenie-ochrony-ikona-chronione-tarczy-bezpieczenstwa-wektor_662353-818.jpg?w=360

Bezpieczenstwo i etyka cyfrowa

Etyka cyfrowa to pytanie jak korzystac z technologii w sposob odpowiedzialny
i uczciwy. To pytania typu:

Co wolno robi¢ z cudzymi danymi?

Jak Al podejmuje decyzje, czy sprawiedliwe?

Gdzie konczy sie automatyzacja, a zaczyna odpowiedzialnosc¢ cztowieka?
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Wyzwania etyczne w erze cyfrowej

Deepfake
Fatszywe filmy lub nagrania, ktore wygladaja jak prawdziwe. Mozna podtozy¢ kom
stowa, ktorych nigdy nie powiedziat. Zagrozenie dla zaufania, polityki, bezpieczen
Al i odpowiedzialnos¢
Sztuczna inteligencja podejmuje decyzje, ale to ludzie musza za nie odpowiadac.
Wazne jest, aby Al byto przejrzyste i dziatato
z zasadami uczciwosci. W przeciwnym razie moze prowadzic¢ do btedow i szkod, na
jesli sama ,,nie ma intencji".
Dezinformacja

Szerzenie fatszywych informacji przez boty, fatszywe konta, zmanipulowane tres
Al potrafi tworzyc teksty lub obrazy tak realistyczne, ze trudno odroznic prawde

fikcji. Skutki: Zamieszanie, brak zaufania, manipulacja opinig publiczna.
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https://stories.uq.edu.au/contact-magazine/2023/scams-deepfake-porn-and-romance-bots/assets/UOckXbAk4S/uq-research-chatbot-ai-mob-1080x1920.webp

Przysztosc ICT - nowe trendy

Internet rzeczy (loT)

To sie¢ potaczonych urzadzen, nie tylko komputerow, ale tez lodowek, samoc
zegarkow czy czujnikow. Wszystko komunikuje sie przez Internet, zbiera dane

i dziata automatycznie.

~21= 5G
\\\\\\x , nwn i \ B | Nowa generacja sieci komorkowej, duzo szybsza i stabilniejsza niz 4G. Pozwala
\\\ w\p [ ) \ )
Y * .| na natychmiastowa komunikacje i obstuge milionow urzadzen jednoczesnie.
\ fr
Q«U Komputery kwantowe

IIH\ {

Zupetnie inny sposob przetwarzania danych niz w zwyktych komputerach. Za
bitdow uzywaja kubity, ktore mogg by¢ jednoczesnie 0 i 1. Moga w przysztosci
rozwigzywac problemy,
z ktorymi dzisiejsze komputery sobie nie radza, np. w chemii, szyfrowaniu,

sztucznej inteligencji.
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https://pbs.twimg.com/media/F1PV35RXsAEmtQ0.jpg:large

Automatyzacja i robotyzacja procesow.

Coraz wiecej zadan wykonuja maszyny, fizyczne roboty i systemy
komputerowe. Pozwala to przyspieszyc prace, zmniejszyc¢ koszty i ograniczyc
btedy.

Wspoétpraca cztowiek-maszyna

Maszyny nie zastepuja ludzi catkowicie, czesto wspieraja ich prace,

np. roboty chirurgiczne, systemy wspomagajace kierowcow, automatyczne
analizy danych.

Inteligentne miasta

W miastach wdraza sie technologie, ktore zarzadzaja ruchem, oswietleniem,
zuzyciem energii. Celem jest wygodniejsze, bezpieczniejsze i bardziej

ekologiczne zycie.
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https://hitmarkrobotics.com/wp-content/uploads/robot-wspolpracujacy-kontra-robot-przemyslowy-02.jpeg

Podsumowanie

Technologie ICT rozwijaja sie caty czas i wptywaja na kazda dziedzine zycia,

od pracy i nauki po zdrowie, transport i rozgrywke.

Kluczowe elementy to: komputery, Internet, sztuczna inteligencja, urzadzenia mo

i bezpieczenstwo danych.

Zeby nadazy¢ za zmianami, potrzebne sa w inwestycje w edukacje, innowacje i cyfr

umiejetnosci.

Rozwdj ICT daje ogromne korzysci:

- utatwia codzienne zycie

- wspiera medycyne, edukacje, transport, komunikacje

3 - automatyzuje zmudne zadania, oszczedza czas i pienigdze
Ale tez sa zagrozenia:

- cyberataki, wycieki danych, fatszywe informacje

- deepfake i nieetyczne wykorzystywanie Al

- uzaleznienie od technologii i problem z prywatnosciag
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Podsumowanie

— Aby przygotowac sie na wyzwania cyfrowej przysztosci trzeba:
- Uczyc sie jak dziata technologia (nie tylko z niej korzystac tylko ja zrozumiec).
- Dbac o bezpieczenstwo danych i Swiadomie korzystac z sieci.
- Sledzi¢ zmiany i nowe trendy, np. Al, loT, automatyzacje.

- Zachowac zdrowy dystans i umiec sie odtaczyc od swiata online.
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