


Szablony, które zostały wykorzystane do projektu 

odzieży są zakupione ze strony internetowej o 

nazwie „M1M4”. Program ten, daje możliwość 

tworzenia szybszych i lepszych makiet dla 

szerokiej gamy odzieży, w tym koszulek, bluz z 

kapturem, bluz zapinanych na suwak, kurtek 

wiatrowych, puchowych, czapek letnich a także 

zimowych, spodni dzwonów, spodni dresowych, 

koszulek, dżinsów i wielu innych.

W jednym pakiecie otrzymujemy:
- 86 szablonów BODY

- 188 WYMIENNYCH KAPTURÓW I KOŁNIERZY .

To ponad 16 000 KOMBINACJI!

- Ponad 200 kieszeni na akcesoria

- 70-punktowy zamek błyskawiczny i 32 guziki

- 32 BLOKAD PRZEWODOWYCH

- 20+ PRZYWIESZEK/ETYKIET



Drugim programem, który został wykorzystany do projektów 

odzieży jest Canva. W programie tym zostały stworzone 

wszystkie projekty, które zostały przedstawione poniżej.

Canva to narzędzie online do projektowania graficznego, które 

pozwala użytkownikom, nawet bez doświadczenia w 

projektowaniu, tworzyć różnorodne materiały wizualne, takie 

jak posty na media społecznościowe, prezentacje, plakaty, 

ulotki, wizytówki, a nawet strony internetowe i filmy. 

Narzędzie oferuje bogatą bazę gotowych szablonów, grafik, 

zdjęć i czcionek, a także i funkcje edycji, co ułatwia tworzenie 

atrakcyjnych projektów. 



Canve wykorzystałem również do stworzenia metek 

oraz grafik na odzieży. Najpierw stworzyłem metki z 

zakupionych szablonów i naniosłem na nie logo marki 

stworzone w tym samym programie. 



Następnie, stworzyłem grafiki oczywiście wszystkie własnoręcznie 
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DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ  !!!

ADAM MELLER

LICEUM OGÓLNOKSZTAŁCĄCE 

im.mjra Henryka Sucharskiego 

w Sierpcu


